








Aus Liebe zum Spiel |

Seit FulRball vor einigen Hundert Jahren erfunden wurde, hat sich das Ballspiel zu
einer Sportart entwickelt, die Millionen Menschen rund um den Globus fasziniert.
Spielgedanke und Teamgeist verbinden uns, wenn wir unsere Kinder bei Spielen

in den Nachwuchsligen oder unsere Bundesligahelden anfeuern. Uns eint unsere
Begeisterung fur das Spiel. Denn diese Sportart hat Anhanger in jedem Winkel der
Welt. Grenzen, Glauben und Herkunft spielen dabei keine Rolle. Es liegt an uns und den
kommenden Generationen, den integrativen Geist des Spiels am Leben zu erhalten
und neue Traditionen zu begrinden. Spieler und Fans sollten sich auf dem Feld und
aulerhalb der Stadien gegenseitig unterstitzen. Sie konnen ihre Plattformen nutzen,
um auf wichtige Belange aufmerksam zu machen und einen Wandel zu initiieren.
Heldenhafte Spielerinnen und Spieler, gemeinsame Erinnerungen, denkwirdige
Spiele und legendare Siege sind langst wichtige KulturgUter, die Menschen in

aller Welt inspirieren.

Da Uberrascht es nicht, dass auch TischfulRball zu einem ,Gesellschaftsspiel"
geworden ist, das Menschen zusammenbringt. Sogar Menschen, die
die Abseitsregel nie verstehen werden, kdnnen mitmachen.

Ein Tischkicker mag vielleicht nur eine Miniatur-Ausgabe

echter FuRballfelder sein, der Unterhaltungsfaktor

ist aber ahnlich groR.



Jeder Spieler ist
fantastisch

Die Urspringe des Tischfullballs sind nicht eindeutig geklart. Bereits im spaten
19. Jahrhundert waren in Europa unterschiedliche Versionen des Spiels in Umlauf. Das
erste eingetragene Patent wurde 1923 in England von einem begeisterten FuRRballfan
angemeldet. Allerdings wollten in den 1930ern auch einige andere die Erfindung fir sich
reklamieren. Erst als in den 1950ern und 1960ern das Spiel auch in anderen Winkeln der Welt
entdeckt wurde, hielt der Tischkicker Einzug in Wohnzimmer, Biros, Kneipen und Schulen.

Man kénnte meinen, dass im digitalen Zeitalter traditionelle Spiele und Spielzeuge ausgedient
hatten. Doch das greifbare Spielerlebnis bietet etwas, das sich durch Pixel nicht ersetzen lasst.
Beim Tischfullball geht es um mehr als Rivalitdt und Gewinnen. Das Talent und Kénnen des
Einzelnen ist nur ein Aspekt. Wichtiger sind jedoch die gemeinsame Freude am Spiel und das

Miteinander.

Tischkicker werden von den unterschiedlichsten Herstellern in diversen GroRen, :
Materialien und Designs angeboten. Im Gegensatz zum echten FuRRball gibt es fur = s A
TischfulRball keine international anerkannten Regeln, Malle oder Materialvorgaben. L~
Spielertransfers sind eher selten. Vertrage und Meisterschaftspramien sind 2
meistens nicht besonders lukrativ. Doch die kreative Freiheit, die du mit a
jedem Tisch und jedem Match erlebst, ist einfach unbezahlbar. @
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44 verschiedene Képfe und Haarteile fir die Minifiguren lassen ,C"-"I{".. . s
dich dein Dream-Team aufstellen. Lade andere zum Spielen ein, W % g
kickt miteinander einige Minuten oder viele Stunden, baut \ “\1 W/
o . . e )
den Tischkicker um, stellt eure eigenen Regeln auf, \@
schummelt oder spielt ganz fair. Hauptsache, AR
ihr habt Spal!









Lerne den
Fandesigner

kennen

Donat Fehérvari aus Ungarn (LEGO® Ideas Spitzname:
Constructions by Donat) ist ein begeisterter Sportfan. Er spielt
Handball, geht gern angeln und entwirft LEGO Modelle. In seinem
urspringlichen Fanmodell hatten 22 Minifigur-Spieler Platz. Obwohl der

Mallstab der finalen Version drastisch verkleinert wurde, behielten Donat und die

LEGO Ideas Designer alle Spieler im Team. Zusammen entwickelten sie eine Gruppe von
ganz unterschiedlichen Figuren, die sich beliebig kombinieren lassen. Diese Losung gefallt

Donat sehr gut, denn die Wandlungsfahigkeit der Sets begeistert ihn schon immer:

.Mir hat es schon immer Spall gemacht, meine LEGO Sets in andere Dinge zu verwandeln.
Als ich zwei Jahre alt war, hat mir mein Groflvater mein erstes Set geschenkt. Ich bin
sofort auf den Geschmack gekommen und wollte immer gréRere Modelle. Schon
bald begann ich damit, eigene Konstruktionen zu erschaffen. Mein Onkel hat
einen Tischkicker, mit dem ich gern spiele. Und mir macht es Spal}, Modelle mit
Funktionen zu bauen. Ich habe den Tisch digital gebaut und Deko-Elemente
zum Ausdrucken entworfen. Ich habe mit verschiedenen Farbkombinationen
herumexperimentiert. Mehrere Versuche waren notig, um genau die
richtige Grolle zu finden, damit sich die Minifiguren bewegen. Ich war
Uberglicklich, dass das Modell nicht nur bei der Fanabstimmung
gewonnen hatte, sondern auch als offizielles Set ausgewahlt
wurde. Hoffentlich macht es den Fans riesigen Spal},
die Spieler individuell zu gestalten und mit
ihnen Tischfullball zu spielen!"



Lerne die
LEGO® Designer
kennen:

.Wir waren von Donéts urspringlichem Modell hellauf begeistert. Nachdem wir uns
eingehend damit befasst hatten, den urspringlichen Mallstab beizubehalten, einigten
wir uns auf ein kleineres Format, um das bestmdgliche Bauerlebnis und optimale Stabilitat
beim Spielen zu bieten, ohne an Spielspall einzubURen! Wir mdchten alle, die Designer
werden wollen, dazu ermutigen, unterschiedliche Dinge zu bauen und sich immer wieder neuen
Herausforderungen zu stellen. Dieses Set ist das perfekte Beispiel dafir. Beim Entwurf mussten wir
wirklich Gber den eigenen Tellerrand hinausschauen. Ich musste neue Bautechniken ausprobieren

und habe viel dabei gelernt. Es ist einfach fantastisch, Menschen beim Spielen mit dem Modell
zuzuschauen. Die haben riesigen Spafd. Das ist das Allerbeste an dem Modell."

Antica Bracanov, LEGO® Model Designer

.Die Arbeit an den Grafikelementen und dem Design der Minifiguren in diesem Set hat riesigen
Spall gemacht. Ich liebe Fullball. Und mit diesem Set hat Donat den Geist des echten
FulRballs und des Tischfullballs perfekt erfasst. Dadurch, dass sich die Figuren in dem
Modell anpassen lassen, kann sich jeder in dem Set mUhelos selbst darstellen und
ganz eigene Charaktere erschaffen. 25 der 44 Minifiguren-Képfe sind neu. Und du
findest auch Haarteile in neuen Farben. Mir gefallt es, dass Manner und Frauen
mit unterschiedlichen Hautfarben, Horgeraten, Weiltfleckenkrankheit

usw. dargestellt werden kénnen!"

Kjeld Walther Serensen, LEGO® Graphic Designer
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SHARE YOUR IDEA
TEILE DEINE IDEE
PARTAGE TON IDEE
CONDIVIDI LA TUA IDEA
COMPARTE TU IDEA
PARTILHA A TUA IDEIA
TEDD KOZZE AZ OTLETED
DALIES AR SAVU IDEJU
DEEZHM S

GATHER SUPPORT
HOL DIR UNTERSTUTZUNG
RASSEMBLE DES VOTES
CHIEDI DI ESSERE SUPPORTATO
GANA APOYOS
OBTEM APOIO
SZEREZZ TAMOGATAST
IEGUSTI ATBALSTU
REBESXZIF
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How It Works




NEW LEGO®° PRODUCT
NEUES LEGO® PRODUKT
NOUVEAU PRODUIT LEGO®
NUOVO PRODOTTO LEGO®
NUEVO PRODUCTO LEGO®
NOVO PRODUTO LEGO®
REVIEW LEGO® UJ LEGO® TERMEK
REVISION DE LEGO® JAUNS LEGO® PRODUKTS
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AVALIAGAO LEGO® MRS~

LEGO® VELEMENYEZES
LEGO® RECENZLJA
RE°Fit

LEGO® REVIEW
LEGO® PRUFUNG
EXAMEN PAR LEGO®
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